CaUé SantOS Full Stack Engineer

E-mail: for.cauesantos@gmail.com

Telefone: +5511981093305 (WhatsApp)
Localizagao: Sao Paulo, Brasil

LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/cauezito/
GitHub: https://github.com/cauezito
WakaTime: https://wakatime.com/@cauezito
Site: https://cauezito.com.br/

Blog: https://blog.cauezito.com.br/

Meu app: https://duomode.app/

Sobre mim

Full Stack Engineer com mais de 7 anos de experiéncia, com foco em desenvolvimento Android usando Kotlin,
Java, Jetpack Compose e Android SDK. Tenho experiéncia criando apps mobile escalaveis, seguros e de alta
performance, com expertise em Kotlin Multiplatform (KMP) e Compose Multiplatform (CMP) para
desenvolvimento multiplataforma.

Sou um engenheiro versatil, com vivéncia pratica em todo o stack, incluindo backend com Go (BFF) e
desenvolvimento web com React.

Gosto de ter ownership de ponta a ponta, resolver desafios de engenharia complexos e me adaptar a novas
tecnologias. Uso desenvolvimento assistido por IA para acelerar entregas, ganhar produtividade e criar solugdes
eficientes além do mobile tradicional.

Tenho uma base sélida em Clean Architecture, principios SOLID, modularizagao, testes unitarios e CI/CD, além de
experiéncia trabalhando lado a lado com times de produto, design e engenharia em ambientes ageis.

Experiéncia profissional
Full Stack Engineer (Android/iOS/GoLang/React) 10/2024 até o momento (tempo integral)

Stone Co

Uma das maiores empresas de tecnologia financeira do Brasil, com um conjunto completo de solugdes de
pagamento e servigos financeiros voltados para pequenas e médias empresas.

Como Full Stack Engineer, atuo em mobile, backend e web, construindo solugdes escalaveis para a Stone e
contribuindo com ferramentas internas de engenharia. Meu trabalho passa por gestao financeira, funcionalidades
de investimento, desenvolvimento de APIs e solugdes de observabilidade que melhoram a eficiéncia da engenharia
e a visibilidade do produto.

» Desenvolvo solugbes mobile multiplataforma usando Kotlin Multiplatform (KMP), compartilhando l6gica de
negacio entre Android e iOS.

» Desenho e implemento servigos de Backend for Frontend (BFF) usando Go, definindo contratos de API
voltados para aplicagbes mobile e web.

» Construo aplicagées web modernas e responsivas usando React, entregando experiéncias fluidas entre
plataformas.

» Uso desenvolvimento assistido por |IA para acelerar os fluxos de engenharia e entregar solugdes full stack.

Principais resultados:

* Projetei e desenvolvi um dashboard de observabilidade centralizado usando JavaScript e Google Apps Script,
consolidando dados de produto e engenharia vindos de Datadog, Amplitude, Birdie, Salesforce e Firebase em
uma unica interface. Isso simplificou o monitoramento e eliminou a necessidade de ficar navegando entre
varias plataformas.


https://www.linkedin.com/in/cauezito/
https://github.com/cauezito
https://wakatime.com/@cauezito
https://cauezito.com.br/
https://blog.cauezito.com.br/
https://duomode.app/

Full Stack Engineer (Android/iOS/GolLang) 08/2026 até o momento (projeto pessoal)

DuoMode

Hub de produtividade e organizagéo que facilita a criagdo de habitos e rotinas, individualmente ou em grupo. Conta
com funcionalidades como desafios, rotina mapeada, alarmes, diario, analise da roda da vida, comunidades e
muito mais.

Como Full Stack Engineer, atuei em mobile (Compose Multiplataforma), backend (Go) e web (React) para
construgédo do dashboard de observabilidade.

» Fui responsavel pela ideagéo, desenvolvimento e deploy na Play Store e App Store.

» Defino o roadmap e priorizo novas funcionalidades com base em analises de mercado e dados de usuarios
reais.

» Responsavel pela manutencao continua do produto, incluindo correcées, melhorias € novas versoes.
» Atuo também na parte de growth e aquisi¢do de usuarios, incluindo ASO (App Store Optimization).
» Desenvolvo endpoints proprios em Go para suportar funcionalidades do app, e os integro ao app.

Principais resultados:
* Alcancei 720 usuarios unicos em 2 meses, distribuidos entre Android e iOS.

* Implementei um dashboard de observabilidade préprio, com funis de analytics e monitoramento de erros, para
acompanhar comportamento de usuarios e saude do app.

Android Engineer 04/2025 a 11/2025 (Freelance)

Viajou
Uma startup que oferece uma experiéncia de viagem completa para os usuarios. Em vez de funcionar s6 como
uma agéncia de viagens tradicional, atua como um hub que acompanha a pessoa em toda a jornada. Ao
centralizar planejamento, gestao e suporte, a Viajou simplifica o processo de viagem e agrega valor em cada etapa
da experiéncia.

» Construi o app do zero, definindo moédulos, padrées e arquitetura.

» Integrei servicos da AWS, solugdes de paywall e APIs do Google Maps.

* Implementei interfaces fluidas e de alta performance para entregar uma étima experiéncia de uso.

Android Engineer 09/2021 a 09/2024 (Tempo integral)

Cielo

Uma das maiores empresas financeiras do Brasil, com maquininhas e solugbes financeiras para negocios.
Trabalhei no app do cliente, que permite gerenciar vendas, fazer transferéncias, contratar servigos, controlar
acesso de funcionarios e acompanhar o desempenho financeiro.

» Liderei o desenvolvimento de autenticacdo segura usando OTP e aumentei a seguranga do app corrigindo
vulnerabilidades reportadas.

» Implementei notificagbes push, deep links e melhorias de acessibilidade, aumentando o engajamento € a
inclusdo dos usuarios.

* Integrei APls REST, trabalhei com SDKs de terceiros (AppsFlyer, Firebase, Crashlytics) e melhorei a
observabilidade com Datadog.

» Incentivei qualidade de cédigo com pair programming, code review e mentoria.
» Gerenciei releases na loja e colaborei com times de produto, QA e UX entre squads.

Principais resultados:
* Aumentei o engajamento em 13% depois de implementar a integragéo de push/deep link.
* Entreguei um sistema de pagamento instantaneo via PIX usado por mais de 300 mil usuarios Android.



Android Engineer 09/2020 a 09/2021 (Tempo integral)

Trigg
» Fiz analises detalhadas dos apps para identificar e documentar falhas e erros usando Firebase Crashlytics e
DataDog.

» Colaborei com times multidisciplinares, incluindo produto, ciberseguranga e marketing, para refinar
funcionalidades e resolver problemas.

» Integrei com o backend usando Retrofit, RxJava, Gson e o padrédo MVP.
» Publiquei com sucesso varias versdes do app na Play Store.

Principais resultados:

» Apoiei o onboarding de devs juniores através de mentoria e code review, ajudando a aumentar a produtividade
do time.

+ Liderei a migracdo da Ul legada baseada em XML para Jetpack Compose, melhorando a consisténcia da Ul, a
manutenibilidade do cédigo e a velocidade de desenvolvimento.

Formacgao

Tecnélogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas 02/2017 a 12/2019
Faculdade das Américas (FAM) — Brasil

Idiomas

Portugués (Nativo)
Inglés (Avangado)



